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はじめに
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PAY.JP のAPIバージョンについて

機能 API v1 API v2

利⽤可能な決済⼿段 ‧カード
‧Apple Pay Web
‧Apple Pay アプリ

‧カード
‧Apple Pay Web ※アプリ未対応
 ‧PayPay

定期課⾦API 提供あり 未対応 ※2026年対応予定

対応プロダクト PAY.JP / PAY.JP Platform PAY.JP 
※Platformは2026〜2027年対応予定

APIv2の管理画⾯利⽤操作マニュアルです。
APIv1をご利⽤の加盟店様は管理画⾯利⽤マニュアルをご確認ください。

API v1：従来より提供しているカード決済をメインとしたシンプルなAPI（v1開発ドキュメント）
API v2：2026年より提供を開始した他決済⼿段に対応したAPI（v2開発ドキュメント）

https://payjp-document.s3.ap-northeast-1.amazonaws.com/manual/console.pdf
https://docs.pay.jp/v1/
https://docs.pay.jp/v2/guide
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管理画⾯の基本情報
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管理画⾯の構成について

a：APIv1/APIv2のバージョンの切り替えが可能です。
b：主要機能メニューの⼀覧を表⽰しています。
c：本番環境で決済をご利⽤いただくには本番利⽤申請が必要です。申請状況をご確認いただけます。
d：本番∕テスト環境の動作を確かめることができます。
e：サポート∕お知らせ∕ユーザー設定の各種メニューをご確認いただけるアイコンです。

a

b

c

d e

PAY.JP管理画⾯へログインをすると下記ページが表⽰されます。
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APIバージョン切り替え
「バージョンを切り替える」＞「切り替え」もしくは「←v1に戻る」からバージョンが切り替わります。
 ※a：APIv2の場合「v2モード」、APIv1の場合「v1モード」と表⽰されます。

a

● 業務メニューやユーザー設定内メニューについては原則共通となりますので、操作内容等は、

バージョンにかかわらず反映されます。

● APIv1で作成した情報を確認されたい場合は、経由したバージョンと管理画⾯のモードを合わ
せて、ご確認ください。
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本番∕テスト環境の動作について

PAY.JP にはライブモード（本番環境）とテストモードの2つの動作モードがあります。 
開発‧動作確認はテストモード⾏い、本番運⽤ではライブモードをご利⽤ください。
詳細については下記をご確認ください。
テストモードとライブモード

https://docs.pay.jp/v2/guide/developers/testmode-livemode#%E3%83%86%E3%82%B9%E3%83%88%E3%83%A2%E3%83%BC%E3%83%89%E3%81%A8%E3%83%A9%E3%82%A4%E3%83%96%E3%83%A2%E3%83%BC%E3%83%89
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申請情報の確認

「本番利⽤申請状況」から申請状況のご確認、本番利⽤申請を⾏えます。

本番利⽤申請状況

a：ご利⽤可能な決済⼿段の
  ロゴが表⽰されます。

b：審査のステータスが表⽰されます。
  審査ステータスの詳細はこちらから
         ご確認ください。

c：審査項⽬の⼊⼒に進み、本番利⽤申
        請が⾏われます。本番利⽤申請後審
        査が開始されます。

a

b

c

   なお、申請⽅法に関する詳細は
「本番利⽤申請資料」に記載しております。

https://help.pay.jp/ja/articles/3438286-%E6%9C%AC%E7%95%AA%E5%88%A9%E7%94%A8%E7%94%B3%E8%AB%8B-%E7%94%B3%E8%AB%8B%E7%8A%B6%E6%B3%81%E3%82%B9%E3%83%86%E3%83%BC%E3%82%BF%E3%82%B9%E3%81%AB%E3%81%A4%E3%81%84%E3%81%A6%E6%95%99%E3%81%88%E3%81%A6%E3%81%8F%E3%81%A0%E3%81%95%E3%81%84
https://help.pay.jp/ja/articles/3438247
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契約情報の確認
「契約情報の確認」よりプランの変更、クレジットカードの⼊⾦サイクルの変更が可能です。
   詳細につきましては管理画⾯内にある各FAQをご確認ください。
   右上のアイコンから「契約情報の確認」を選択後ご確認いただけます。

b：クレジットカードのみプランの  
       変更が可能です。
      ※PayPayの決済料率はどのプラン
   を選択しても⼀律です。

a

b

c

a：クレジットカードの場合⽉1回も       
      しくは⽉2回の⼊⾦サイクルへの     
      変更が可能です。

c：PayPayの審査通過後⼿数料率が表⽰さ    
れます。
       物販/サービス：3.5％
    デジコン          ：    9％
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PAY.JPの管理画⾯において、API v1とAPIv2では扱うデータの構造が異なるため、主に以下
の3つの点で操作や確認できる内容が異なります。

‧決済の管理
APIv1ではCharge（⽀払い） オブジェクトとして決済を管理するのに対し、APIv2ではPayment 
Flow（⽀払いフロー） オブジェクトが決済を管理します。そのためAPIv1で作成された決済に対す
る返⾦や確定などの操作は引き続きAPIv1で⾏う必要があります。APIv2を使って、v1の決済を操作
することはできません（逆も同様です）

‧顧客のカード情報の管理
顧客に紐づく決済⼿段の管理⽅法が異なります。
APIv1がクレジットカード情報のみを管理するの対し、APIv2ではクレジットカードだけではなく
PayPayなどの情報も統合されます。そのためv1で登録したカード情報はAPIv2側でも表⽰‧利⽤可
能ですがAPIv2側で登録したカード情報はAPIv1側では利⽤できないため注意が必要です。

‧定期課⾦（サブスクリプション）機能の有無
APIv1では定期課⾦の作成‧管理機能があるのに対し、APIv2では定期課⾦がありません。
そのため定期課⾦を利⽤する場合は引き続きv1の機能を使⽤する必要があります。
※2026年対応予定

詳細はこちらからご確認ください。

APIv1とAPIv2の管理画⾯の操作注意点について

https://docs.pay.jp/v2/guide/v2-migration#api-v2-%E3%81%B8%E3%81%AE%E7%A7%BB%E8%A1%8C%E3%81%AE%E6%A6%82%E8%A6%81
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主要機能メニューについて
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取引について
「取引」は売上や返⾦といった、⾦額の動きに関する取引記録を確認する項⽬です。

a：管理画⾯上で取引を作成できます。
b：各ステータスの定義は以下です。
‧succeeded : ⽀払い⽅法の登録が正常に完了した状態。
‧requires_capture : 仮売上（オーソリ）は成功しているが、売上が確定していない状態。
‧requires_action: 3D セキュアなどの追加認証が必要な状態。
‧canceled: キャンセルされた状態。
‧requires_payment_method: ⽀払い⽅法の⼊⼒が必要な状態。

a

b
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取引詳細について
「取引詳細」は「取引⼀覧」で表⽰されている情報の詳細ページです。
「取引⼀覧」からご確認いただけます。取引詳細は⽀払⼿段の確認や返⾦の操作などが可能です。

a：⾦額とステータスが表⽰されます。
※各ステータスの詳細はこちらをご確認ください。

b：⽀払⼿段のロゴが表⽰されます。
       クレジットカード場合カード情報
       末尾4桁の数字が表⽰されます。

c：返⾦（⼀部返⾦含む）が⾏えます。

d：返⾦を⾏った場合「返⾦額」
       として取引内訳に表⽰されます。

e：取引情報⾃体を削除できます。

a

b

c

d

e

https://docs.pay.jp/v2/guide/payments/setupflow#setup-flow-%E3%81%AE%E3%82%B9%E3%83%86%E3%83%BC%E3%82%BF%E3%82%B9
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⼊⾦について

「⼊⾦」は売上や返⾦などが集計され、精算状況（⼊⾦‧請求）をご確認いただける項⽬です。

⼊⾦⼀覧の「残⾼⼀覧」より下記がご確認いただけます。
a：入金の種別が表示されます。詳細はこちらをご確認ください。

b：内訳⾦額と内訳⾦額の種別が表⽰されます。
c：集計された区間が表⽰されます。

a b c

https://help.pay.jp/ja/articles/3438252-%E5%85%A5%E9%87%91%E4%B8%80%E8%A6%A7%E3%81%AE%E3%82%B9%E3%83%86%E3%83%BC%E3%82%BF%E3%82%B9%E3%81%AB%E3%81%A4%E3%81%84%E3%81%A6%E6%95%99%E3%81%88%E3%81%A6%E3%81%8F%E3%81%A0%E3%81%95%E3%81%84
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⼊⾦詳細について
「⼊⾦詳細」は「⼊⾦⼀覧」で表⽰されている情報の詳細ページです。
   ⼊⾦⼀覧で任意の⼊⾦をクリックすると⼊⾦詳細を確認することができます。

a：⼊⾦の場合は指定された振込先⼝座へ実際に⼊⾦される⾦額が表⽰されます。
   請求の場合は請求⾦額が表⽰されます。
b：⼊⾦の場合「⼊⾦予定⽇」、請求の場合「お振込み期限⽇」と表⽰され⽇付もご確認できます。
c：対象期間の取引明細、インボイスをダウンロードすることができます。
d：⼊⾦の内訳の詳細をCSVでダウンロードすることができます。
    ダウンロードしたCSVから個別の売上および返⾦⼀覧が確認いただけます。

a

c d

b



　© PAY, Inc 15

商品について
「商品」販売するモノやサービスに商品名や説明⽂、その商品が購⼊可能かどうかなどの     
   情報を追加できます。追加されたものは決済フォームで表⽰‧利⽤が可能です。

a

b c

a：商品を作成することができます。
b：作成した「商品」を識別するための⽂字列です。
       ※作成した商品の編集や商品情報を削除したい場合は「商品詳細」から⾏えます。
c：「有効」：商品に紐付いた価格を使⽤して決済が可能です。
       「無効」：商品をアーカイブ（無効化）された状態です。販売終了した商品などを管理する際に使⽤します。
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価格について
「価格」は作成した商品に対する請求⾦額や通貨情報を設定します。
   価格は作成後に⾦額を変更できません。 
   ⾦額を変更したい場合は、新しい価格を作成して付け替えいただく必要あります。

a

b d

a：価格を作成することができます。
b：作成した「価格」を識別するための⽂字列です。
       ※詳細情報は「価格詳細」からご確認いただけます。
c：「⼀回払い」の場合都度課⾦です。※APIv2では定期課⾦は2026年対応予定
d：「有効」: 価格を指定して⽀払いを作成することができます。
       「無効」: アーカイブ（無効化）された状態です。新規の⽀払い作成には使⽤できなくなります。

c
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税率について
「税率」は消費税などの税⾦の計算ルールを管理する項⽬です。
   作成した税率の「税率（％）」と「計算⽅式（内税/外税）」は後から変更できません。
   新しく税率を作成してください。

a：商品やサービスに適⽤する消費税などの税率（％）と計算ルール（内税/外税）を作成することができます。
b：作成した「税率」を識別するための⽂字列です。
       ※詳細情報は「税率詳細」からご確認いただけます。
c：「有効」:  Checkout v2などで、税率を指定して⽀払いを作成することができます。
       「無効」: アーカイブ（無効化）された状態です。新規の⽀払い作成時には指定できなくなりますが、
         すでに作成済みの⽀払いデータなどでは引き続き情報が保持されます。

a

b c
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API設定について

APIv2ではAPI設定の項⽬からCheckout v2で表⽰される⽀払い⽅法の表⽰設定を管理で
きます。設定をオンにすることで決済フォームに決済⼿段が表⽰されます。

※Chekout v2をご利⽤の場合の設定項⽬となります。Payment Widgetsを組み込んでいただく場合は、実装で
のハンドリングをお願いいたします。
※審査が可決されていない場合については表⽰はされません。審査状況については「本番利⽤申請状況」をご
確認ください。

ONにする→


